7.21.  VEKTORIU PAVERTIMAS TASKINES GRAFIKOS VAIZDAIS

7.21.1. Suprasti rastrinés ir vektorinés grafiky konvertavimg.

Be to, kad galite importuoti taskinés grafikos atvaizdus i§ iSoriniy Saltiniy,
pazymétus objektus puslapyje galite paversti taskinés grafikos atvaizdais naudodami Conver To
Bitmap komanda. Sis veiksmas negriztamai pakei¢ia juos, pasalindamas visas vektoriy savybes.
Jeigu norite Sig komandg pritaikyti vienam ar keliems pazymétiems objektams, pasirinkite
Bitmap - Convert To Bitmap ir bus atidarytas Convert To Bitmap dialogo langas.

[convert to Bitmap (=5

a

Color: | CMYK Color (326t) |
[ r—|
Resolution: |3UU dpi -

v Anti-aliasing

Cancel

Dithered Help
v iTransparent Background

v Apply ICC Profile
Projected uncompressed file size: 774.400 bytes |

12 pav. Vektoriniy vaizdy pavertimo taskiniais dialogo langas

Cia rasite jvairiy parinkéiy, priklausomai nuo to, kokj norite matyti naujajj taskinés
grafikos atvaizda. Pasirinkite norimos spalvos gylio, skiriamosios gebos, uzglotninimo ir spalvy
maskavimo parinktis:

1. Color (spalva). Versdami taskinés grafikos atvaizdais, galite pasirinkti, kuris

spalvy modelis bus taikomas taskinés grafikos atvaizdui.

2. Dithered (trikdiai). Sig pasirinktj galite pasirinkti, jeigu pasirinktasis spalvos
modelis yra juodas ir baltas, pilkumo tony.

3. Anti-aliasing (uzglotninimas). Uzglotninimas pritaiko glodinimo efekta ir
paprastai glodina tas sritis, kuriose susilieja dvi gretimos spalvos. Tai peréjimag
tarp dviejy ar daugiau spalvy padaro ne tokj Siurksty, sumaZina dantyty taSky
efekta. PaverCiant vektorinius objektus, sudarytus 1§ daug kreiviy ar kampy
daznai matomi dantyti krastai, ypa¢ esant mazai skiriamajai gebai.

4. Transparent Background (permatomas fonas). Pazymékite $ig parinktj tik
tada, jei paverCiamas objektas néra staciakampés formos ir jeigu reikia, kad
plotas, supantis taskinés grafikos atvaizda, biuity permatomas. Bus pritaikytas
»minkstas“ maskavimas, leidziantis matyti uz kity iSdéstytus objektus ten, kur jie

gali biiti matomi.
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7.22. TASKINES GRAFIKOS ATVAIZDU APKARPYMAS

7.22.1. Zinoti pagalbinio meniu elementus taskinés grafikos elementy iskvietimui.

Koreguoti taskinés grafikos — |—=a
atvaizdus
|

Apkirpti taskinés Apibrézti taskinés grafikos Pakeisti taskinés
grafikos atvaizdus atvaizdy kontiirus grafikos atvaizdy dydj

Atidaryti taskinés grafikos atvaizdy
spalvy maskavimo jrankine

Taskinés grafikos atvaizdus galima apkirpti naudojant figiiros (Shape) jrankj (F10)
ir tempiant kirpimo konttro taskinés grafikos atvaizdy kampinius mazgus. Tempdami Siuos
taskus keiciate kirpimo kontiira, tai jums leidzia paslépti arba atidengti taskinés taskinés grafikos
atvaizdy dalis nepaveikiant jos tasky.

Jei norite apkirpti taSkinés grafikos atvaizda keisdami kirpimo kontira, atlikite Siuos
veiksmus:

1. Dokumente pazymeékite taskinés grafikos atvaizda, ji paversdami ar importuodami.

2. Pasirinkite figaros (Shape) jrankj (F10) ir spragteléje pazymékite taskinés grafikos
atvaizda. Keturi taSky mazgai matomi aplink atvaizdo kontira.

3. Spragtelékite vieng 1§ Siy mazgy ir tempkite ji link atvaizdo centro. Atkreipkite démes;,
kad atleidus pelés klavisa, dalis atvaizdo néra matoma.

4. Tempkite ta pat] mazgg atgal | jo prading padét] ir atkreipkite démesj, kad pasléptoji
atvaizdo dalis dabar vél matoma. Ka tik atlikote pagrindinius apkirpimo veiksmus.

Paprastai taskinés grafikos atvaizdai apkerpami taip, kad uZpildyty kvadrata ar
staCiakampj. Tam reikia, kad kampiniai mazgai nekeisty lygiavimo vienas kito atZvilgiu. Jei
norite tai padaryti, turite vienu metu pazymeéti bent du kampinius mazgus. Juos galite perkelti
klaviaturos klaviSais auk$tyn, zemyn, kairén ir deSinén arba pele. Pele galite pazyméti ir perkelti
mazgus, laikydami nuspausta CTRL klavisa, kad buty atliekamas tempimo veiksmas. Jeigu norite
apkirpti taskinés grafikos atvaizda tokiu budu, atlikite Siuos veiksmus:

1. Figtiros jrankiu spragtelékite taSkinés grafikos atvaizda, taip ji pazymédami.

Nuspreskite kurj kraSta norite atkirpti ir pazymeékite abu jo kampinius mazgus,
laikydami nuspaustg Shift klavisg ir vieng kartg spragtelédami kiekvieng mazgga.

2. Laikykite nuspausta CTRL klavisa, kai tempsite mazgus. Taip bus tempiama ir

Sonai liks i$lygiuoti.
7.23. CORELDRAW PROGRAMOS TASKINES GRAFIKOS ATVAIZDU
FILTRU DIALOGO LANGAI

71.24. Gebéti taikyti grafinés programos aplinkq savo reikméms.
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TaSkinés grafikos atvaizdy efektus galima pritaikyti tik taskinés grafikos
atvaizdams, kurie buvo jdéti j juisy dokumentg. CoreIDRAW programos taskinés grafikos
atvaizdy efektus paprasta naudoti, jais galima atvaizdus pakoreguoti arba patobulinti.
Apzvelgsime, kaip naudotis pagrindinémis dialogo lango parinktimis ir apie skirtingus perziiiros
rezimus bei jrankiy, skirty efektyvesnei taskinés grafikos atvaizdy efekty perziiirai ir pritaikymui,
funkcionavima.

Du perzitiros mygtukai, esantys virSutiniame kairiajame dialogo lango kampe,
leidzia pasirinkti vieng i§ trijy perzitros rezimy: No Pane (be lango), Split-Pane (padalytas
langas) arba Full-Pane (visas langas). Vienu metu matomi tik du reZimo mygtukai — treciasis
rezimas yra esamas dialogo lango rezimas. Spragtelédami mygtukus, galite parinkti vieng i$ Siy
trijy rezimy:

1. Perziiira be lango. Sis mygtukas paslepia visus perziaros langus filtro dialogo
lange, bet leidzia perzvelgti esamo filtro parinktis naudojant tikrajj taskinés grafikos atvaizda
dokumente. Jei filtro dialogo langas uzstoja vaizda galite ji pertempti uz pavadinimo juostos ]

kitg vieta.

L = OF. I Cavnd Help
L

13 pav. Filtry dialogo langas be perziiiros dalies

2. Perzitira padalytame lange. Sis mygtukas pakei¢ia dialogo lango ivaizda taip,
kad jame biity rodomi du langai. Kairiajame lange rodomas originalus nepakeistas vaizdas, o

desiniajame — pritaikyto filtro su parinktomis nuostatomis rezultatas.
[ D —
= :

|
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14 pav. Filtry dialogo langas su perZiiira padalytame lange

3. Perziiira visame lange. Sis mygtukas pakei¢ia dialogo lango vaizda vienu

perzitros langu, kuriame galite perzvelgti pasirinkto filtro nuostatas.
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15 pav. Filtry dialogo langas su perZiiira visame lange

7.25. PRATIMAI

1 pratimas

1. Lapas A4

2. Nubrézti 100 mm apskritima

3. Apskritimg iSlygiuoti lapo centre.

4. Nubreézti kvadratg 100 x 100 mm bei nuspalvinti.

5. Kvadratg iSlygiuoti pagal apskritimo centra.

6. I laisva kvadrato kamputj jbrézti trikampj, kurio vienas i§ smaigaliy biity

nukreiptas j apskritimo centra.
7. Naudojant Arrange -> Transformations - Rotate, uZpildykite trikampiais

likusius kvadrato kampus.
8. I apskritimg jbrézti 8-kampe zvaigzde.
9. Apskritimo virduje (viduje) ilenkti teksta ,,KOMPOZICIJA IS FIGURU*, pagal

apskritimo lanka.

2 pratimas

1. Jterpti nauja lapa.
2. Nupiesti 100 mm spindulio apskritimg bei ji nuspalvoti.

3. Apskritimg paverskite kreivémis t.y. Convert To Curves.
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4. Jrankiu Shape Tool "‘E‘. prisidékite papildomy tasky ir i§ apskritimo padarykite
keturlape géle (2 pav).

5. Nupieskite dar vieng apskritima 120 mm spinduliu ir i$ jo i$lankstykite plonai
lapai keturkampg géle (3 pav.).

2 vap. 3 pav.

6. Abi figiras iScentruoti vieng Kkitos

atzvilgiu.

7. Abi figiiras sugrupuoti.

8. Naudodami efektus (Perspective...) pasukite paveikslélj.

9. Jkelto paveikslélio viduje nupieskite pasukta elipse.

10. Naudodamiesi pieStuku, nupieskite gelytés kota, kurio storis 2,822 mm.
11. IS puslankiy ir linijy nupieskite gélés lapa.

12. Esant bitinybei kombinuokite taskus.

13. Gélyteé turi stovéti zolgje.

14. Viska nuspalvokite, linijos neturi buiti kampuotos.

3 pratimas

Irankio INTERACTIVE DISTORTION TOOL

panaudojimas

1. Pirmasis — didysis ziedelis pieSiamas i§ (50 x 50 mm )
kvadrato.
2. Gauta figtra nuspalvinama. Sukuriamas §ios formos

dublikatas, pakeiiama spalva, sumazinamas dydis ir

paliekama ant pradinés figiiros.

\ // 3. Naujoji figara nublukinama, naudojant Interactive
IS K
/W i IX\N\W/

4, Viduje ziedelio nupieSiama elipsé. Elipsés spalvinimas atlickamas naudojant Fountain

Transparency Tool g

Fill Dialog ¥ Radial tipa.
56



5. Visuose prasiskleidusiuose zieduose naudojamas Sios elipsés klonas, keiciant jo kryptj ir

dyd;.
6.
1.
8.
9.
milimetrai.

Vidurinis ziedelis nupiestas i§ 40 x 40 mm kvadrato.
VirSutinysis — 33 X 30 mm
Lapeliai pieSiami 1§ apskritimo.

Koteliy storis — 1,411 mm

4 pratimas

Irankio Interaktive Envelope Tool panaudojimas

7

1. Nustatome lapo parametrus: A4, padétis — guls¢ias, matavimo vienetai -
2. Nupiesiama elipsé: ilgis — 130 mm, aukstis — 65 mm.

3. Elipse paverciama j kreives (Convert To Curves).

4. Naudojantis Shape Tool -"fs, jrankiu, panaikinti elipsés gabalélj (1 pav).

1 pav. 2 pav.

5. Naudojant jrankj Interaktive Envelope Tool Eﬁ,’ pakoreguoti elips¢, naudokite

papildomus taskus, bei Shape Tool "BE‘J pagalba sujunkite panaikinto elipsés galo taskus (2 pav).

veido dalis.

10.

11.

Gautai figtrai suteikti PostScript =3 ColorFisScale (Sviesiai pilkg) fona.

Nupiesti naujg 46 mm spindulio apskritima.
Naudojant jrankj Interaktive Envelope Tool {:?", pakoreguoti Zuvies galva.
Nupiesti akj, jg nuspalvinti, naudojant Fountain Fill Dialog ' :

Naudojant Shape Tool "d[;-l pakoreguoti Zuvies galva t.y. iStampyti trikstamas

Nupiesti pelekus. Juos nuspalvinti Pattern Fill Dialog :;-.' briksneliais.

Biitina pritaikyti brikSniavimo tarpus bei pasukimo kampa.

12.

Uodegos iSraitymai atlickami naudojant Interaktive Envelope Tool B jrankj.
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13. Imituokite vandens dugna.

W //////////////////////////

\\\\\
nll||““ ” ”H“Ilh

5 pratimas

Parasykite Times Ne Roman Sriftu (parySkintas), 72 pt dydzio zodi GYVENIMAS.

Nuspalvinkite norima spalva. Zodj konvertuokite j kreives. Pasirinkite Freehand Tool ir per Zodj
nubrézkite linija. Pasizymékite abi figtras ir pritaikykite Simplify komanda. VirSutinei teksto

daliai pritaikykite Interactive Fill Tool vieng i§ tekstiiros (Texture Fill) uzpildy. Kg tik sukurtam
objektui pritaikykite Sesélj.

Pavyzdys:

6 pratimas
Nubreézkite apskritimg (laikykite jspaud¢ CTRL

klavis$g). Pasirinkite Roughen Brush jrankj % i apskritimo
krasSteliams sukurkite spygliukus. Nubrézkite dar vieng 5 mm
mazesniu spinduliu apskritimg, nukelkite jj uz pirmosios figiiros
Abi figliras pazymeékite ir iSlygiuokite centre pagal jy centa.
Figiiras pazymekite ir pritaikykite Intersect komanda. Gavote
naujg figlira, ja nuspalvinkite. Nubrézkite dar vieng 10 mm

spindulio apskritimg, figiiras iScentruokite vieng kitos atzvilgiu

bei pazyméje pritaikykite Back Minus Front komandg. Gautajai figtrai pritaikykite Interaktive
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Extrude Tool jrankj. Pakeiskite erdvinés dalies spalvas . Panaudojant Add Perspective
pasukite figtirg.

7 pratimas

1. Sukurkite sluoksnj ,,Grybas®, kuriame, naudodami standartines figtiras, keiCiant
mazgy padétis, nupieskite gryba. Gryba nuspalvinkite naudodami figiry uzpildo efektus.
Uzdrauskite sluoksnio matomuma.

Sukurkite nauja sluoksnj ,Lapai“, kuriame nupieskite klevo lapa, taip pat
nuspalvokite. Nupiesta klevo lapa dubliuokite, pakeiskite dubliuoty lapy dydj. Sluoksn; taip pat
padarykite nematoma.

I pagrindinj sluoksnj importuokite misko paveikslélj i$ interneto ir atidrauskite visus

turimus sluoksnius.
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